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就職活動の自己分析とは自分のやりたいことやなりたい姿・働きたいと思う環境など、
働く上での自分自身の譲れない条件を決める作業に当たります。そしてその条件が叶う
企業を選定するところまでがゴールです。
譲れない条件（就活の軸）が見つかったら次に業界・業種研究で世の中にある仕事を
知りましょう。幅広い業界・業種を知ることで、改めて本当にやりたいことが明確になり、
富山大学のその学部・学科で何をすべきかを理解することが出来ます。

1年生のうちは世の中の仕事を知ることからはじめましょう。ここでは２つの具体例を通
して、商品が出来上がるまでにどのような業界が関わっているのかを考えていきます。

このページで紹介したように、商品1つを見ても多くの業界・業種が関わっています。
気になる働き方、好きなものから職種や業界について調べてみましょう。
視野が広がると自分の可能性も広がります。まずは「知る」ことからはじめてみてください。
業界を絞ったら次は企業のことを詳しく調べます。P15の企業インタビューを参考に、
まずはどのような企業があるのか見てみてください。

ゲームができるまで
声優

マネジメント事業

あなた

通信事業サービス

データ通信事業

ネット関連技術

広告

金融

メディア

出版・放送

小売

電機メーカー

ゲーム機メーカー

各種媒体やゲーム内に広告
展開、イベント運営も担う。

ソーシャルゲームの企画、
イベントやアップデートを行う。

ゲーム機器、
ソフトの販売。
イベントを
企画、開催。

コンビニのおにぎりができるまで

あなた

食品商社

食品メーカー

配送センター

運送

コンビニエンスストア

機械メーカー

広告

メディア

ソフトウェア
情報処理

農林・水産

冷蔵設備
メーカー

金融

ディスプレイ
空間デザイン

のぼりやディスプレイなど
デザインの制作

商品発注やポイントカードの
管理を制御するシステムを
整備。

米、海苔などの材料を扱う。
ニーズに合う商品を仕入れ、
販売。

（出典：マイナビ2024 業界研究大図鑑）
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